JO GYAKORLAT GYUJTEMENY
a hazai és svajci partnerintézmények j6 gyakorlataibdl

1.

A j6 gyakorlat
cime/megnevezése

"Digitalis Tea" - Interaktiv iskolai programajanlo és
informacios feliilet
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Cél

A hagyomanyos falidjsag modern, webes
alternativajanak megteremtése. A tanulok célja egy
esztétikus, reszponziv feliilet Iétrehozasa, ahol
kategoriak szerint (sport, kultira, elveszett targyak,
DOK hirek) bongészhetbk az aktualis informaciok és
hirek. A projekt kiemelt célja a CSS keretrendszerek
(pl. Bootstrap vagy Tailwind) vagy a nativ CSS
Grid/Flexbox professzionalis hasznalatanak
elsajatitasa. A projekt soran a szakmai oktatok
mentoraljak a tanul6i csoportokat.

Célcsoport/korosztaly

A célcsoport a technikum 12. évfolyamos
szoftverfejleszto és -tesztelo tanuloi. A tartalom
elallitasaba bevonhaté a Diakonkormanyzat (DOK),
valamint a technikum tobbi szakmaja is (digitalis
tartalomgyartas), igy megvalosul a szakmak kozotti
egylttmiikodés.

Id6keret

A projekt idétartama egy félév, heti rendszerességii
Webprogramozas és IKT szakmai 6rakkal (legalabb
heti 4 tanora). A fejlesztés iterativ modon zajlik:

1. hét: Design tervek (Figma/Adobe XD) és
jovahagyatas.

2-6. hét: Komponens alapii fejlesztés (Kartyak,
Navigacio, Modal ablakok).

7-10. hét: Sziirési logika és keres6 funkcio
leprogramozasa JS-ben.

11-12. hét: Reszponzivitas tesztelése kiilonb6zo
eszk6zokon.

A mérfoldkoveket az oktatok értékeli a GitHub
commitok alapjan.

Agazat/agazatfiggetle
n - a j6é gyakorlat
egyedisége, hozzaadott
értéke

A "Zsibongo" a modern webes trendeket (Card
Layout, Masonry Layout) hozza be az oktatasba. A
diakok megtapasztaljak, milyen egy design-orientalt
fejlesztés, ahol a felhasznaloi élmény (UX)
ugyanolyan fontos, mint a kod miikodése. A
csoportmunka soran gyakoroljak a szerepkorok
megosztasat (pl. egy diak a designért, egy a JS




logikaért, egy a reszponzivitasért felel), teriiletek
szerinti csoportokban

Tartalom: a jo gyakorlat
részletes leirasa

Elokészités: A csoportok felmérik, milyen tipusu
hirekre van igénye a diaksagnak (interjuk, online
kérdoivek). Megszervezik a sziikséges digitalis
tartalmak eldallitasanak és begyiijtésének modjait
is, illetve meghatarozzak az iskola azon szerepldit,
akik ezeket a tartalmakat szolgaltatni fogjak a
szamukra.

Fejlesztés:

- HTML/CSS: A f6 hangsuly a latvanyon van.
Animaciok hasznalata (hover effektek,
attlinések) kotelezo elem. A felliletnek mobil-
first szemlélettel kell késziilnie.

- JavaScript: Dinamikus tartalomkezelés. A
hirek objektumok témbjeként (JSON)
tarolodnak. A tanuloknak meg kell irniuk a
szlird (filter) és kereso funkciokat, amelyek
Ujratoltés nélkiil frissitik az oldalt (DOM
manipulacio).

- Informacio felviteli felllet kialakitasa: a
tartalomgyarto szereplok szamara nyujtott
feliilet megvalositasa, melyen keresztiil a
digitalis tartalmakat egységes, feldolgozhato
formaban tudjak szolgaltatni a projekthez.

Bemutatoé: A projekt végén egy ,Demo Day”
keretében mutatjak be a kész oldalt. A prezentacio
soran ki kell térniiik a design dontésekre és a kod
struktarajara. A beadott munkanak dokumentaciot is
tartalmaznia kell.

Tapasztalatok: a fejlesztésben részt vevo tanulok
motivaltsaga fenntarthato volt, azonban a
tartalomszolgaltato diakok bevonasa és aktivizalasa
komoly problémakba (itkozott, az aktualis hirek
sokszor késve érkeztek meg.

Helyszin

Iskolai gépteremek. Mivel ez egy vizualis projekt, a
bemutatéhoz projektor sziikséges. Mivel azonban a
projekt teljes megvalositasahoz sziikséges idokeret
nem fedezheto teljesen a tanorakbol, ezért a diakok
részérdl otthoni munkara is sziikség van.

Sziikséges eroforrasok,
az adaptalas feltételei

- Szamitogépek grafikai és kodolasi szoftverekkel (VS
Code, esetleg GIMP/Figma).




- Webbongészok fejlesztoi eszkozei (DevTools) a
hibakereséshez.

- A mentoralo tanarok részérol design szemiléletl
tamogatas.




