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1.

A j6 gyakorlat
cime/megnevezése

o
SportWeb - Modern weboldalak sporttémaban ™ =

2.

Cél

A projekt célja, hogy a tanulok gyakorlati tapasztalatot
szerezzenek weblapok készitésében a HTML, a
Bootstrap keretrendszer és a CSS stiluslapok
alkalmazasaval. A feladat soran kuilébnb6zé
sportagakat bemutato weboldalakat kell Iétrehozniuk,
amelyek fejlesztése kézben megismerik a modern
webfejlesztési eszkbzOk és modszerek alapjait.

A projekt kiemelt célja a szerkesztési és tervezési
készségek fejlesztése: a csoport tagjai kozésen
dolgoznak ki egy egységes tervet, majd mindenki
sajat részfeladatot kap, amelyet a munkafolyamat
végén oOsszeillesztenek egy koherens, mikddé
weboldalla. A folyamat soran a tanulok elsajatitjak a
kooperativ munkavégzés alapjait, az egyéni
felelésségvallalast, valamint a hatékony
kommunikaciot.

A projekt bemutatasa lehetGséget biztosit arra, hogy a
tanulok fejlédjenek elbadoi készségeikben,
magabiztosabban mutassak be sajat munkajukat és a
kézdsen létrehozott eredményt.

Célcsoport/korosztaly

10 évfolyamos informatika agazat alapképzésében
résztvevo diakok

Id6keret

A projekt megvalositasahoz varhatéan 8-12 tanora
szlikséges, amely magaban foglalja a k6zés tervezést,
a weboldalak elkészitését, az egyéni és csoportos
feladatok dsszeillesztését, valamint a bemutatast. Az
id6keret rugalmas, igy a csoport munkatempojahoz és
az alkalmazott megoldasok 0sszetettségehez
igazithato.

Agazat/agazatfiggetle
n - a j6é gyakorlat
egyedisége, hozzaadott
értéke

A j6 gyakorlat els6sorban az informatikai agazathoz
kapcsolodik, ugyanakkor modszertani szempontbol
agazatfliggetleniil is alkalmazhat6, mivel a kooperativ
tervezés, a projektalapl tanulas és a digitalis
tartalomkészités mas szakterlletekben is hatékonyan
hasznalhato.

A projekt egyedisége abban rejlik, hogy a tanuldk
valos fejleszt6i munkafolyamatot modelleznek:
k6zOsen terveznek, szerepkoroket osztanak, és
modern webfejlesztési technoldgiakat (HTML, CSS,
Bootstrap) alkalmaznak. Ez nemcsak a digitalis
kompetenciak fejlddését tamogatja, hanem a




munkaerdpiaci elvarasokhoz is szorosan illeszkedik,
hiszen a webes technoldgiak és a csapatmunkaban
torténd fejlesztés kiemelten fontos készségek. A
kooperativ munkaszervezés és a végsd bemutatas
fejleszti a tanulok kommunikaciés, problémamegoldo
és onreflexios képességeit is, igy a projekt jelentds
hozzaadott pedagogiai értéket képvisel.

Tartalom: a j6 gyakorlat
részletes leirasa

A j6 gyakorlat célja, hogy a tanulok a webfejlesztés
alapjait - HTML, CSS, valamint a Bootstrap
keretrendszer hasznalatat - valos projekthelyzetben
sajatitsak el. A projekt soran a tanuldk sportokat
bemutatoé weboldalakat készitenek, amely
lehetbséget ad a digitalis eszk6zok kreativ
alkalmazasara, a kooperativ munkaszervezésre és a
fejleszt6i gondolkodas gyakorlasara.

A folyamat egy k0z0s tervezési szakasszal indul, ahol
a csoportok kivalasztjak a feldolgozand6 sportagakat,
majd drotvazat, tartalmi szerkezetet és vizualis
elképzeléseket dolgoznak ki. A tervezés kooperativ
formaban zajlik: a tanuldk kézdsen alakitjak ki az
oldal felépitését, mikdzben a pedagodgus facilitatori
szerepben iranyitja a gondolkodast, kérdésekkel
tamogatja a dontéseiket, és segit a technologiai
lehetbségek attekintésében.

A fejlesztési szakaszban a tanulok feladatmegosztas
alapjan dolgoznak: valaki a féoldalért, mas a
sportagak aloldalaiért, vagy éppen a navigacioért,
képekért, stilusokért felel. A mdédszertan projektalapu
tanulasra épul, amely soran minden résztvevo valos
felelésséget vallal a k6zos produktum egy részéért. A
tanulok HTML-t hasznalnak a weboldalak
szerkezetének kialakitasahoz, Bootstrapet az
elrendezések és reszponzivitds megvaldsitasahoz,
valamint sajat CSS stiluslapokat az arculati
finomitasokhoz. Az eszk6zhasznalat egyszerre fejleszti
a digitalis irastudast és a technolégiai
kompetenciakat.

Az oktatd szerepe a folyamat soran tobbszordsen is
meghataroz0: egyrészt szakmai mentor, aki rovid
bemutatokkal, mini-demoékkal és szikség esetén
célzott segitséggel tamogatja a tanuldkat; masrészt
projektvezetd, aki keretet ad a munkanak, figyel a
hatarid6k betartasara, és biztositja a csoporton bellli
egylttmikodés eredményességét. Kilsd partnerek a
folyamatban kozvetlenll nem feltétlenll vesznek
részt, de a modszer nyitott arra, hogy vallalati
szakemberek adjanak visszajelzést, példaul a
weboldalak hasznalhatésagarél vagy mobilos
megjelenésérdl, ami tovabb erdsitené a
munkaerdpiaci relevanciat.




A projekt tobblépcsss felépitése jol kdvetheto:

1. Tervezés és tartalomkialakitas

2. HTML-szerkezet létrehozasa

3. Bootstrap elemek és racsszerkezet

alkalmazasa

4. Stiluslapok finomitasa

5. Osszefésiilés, hibajavitas

6. Bemutatas és reflexio
A bemutaté alkalom fontos szerepet kap: ilyenkor a
tanulok prezentacios készségei is fejlédnek, hiszen
nemcsak a sajat részfeladatukat ismertetik, hanem a
teljes weboldal mikddését és a csoportmunkaban
betdltdtt szereplket is.
A gyakorlat bevezetése soran korabbi tapasztalatok
alapjan tobb ponton térténtek médositasok: példaul a
csoportok mar a projekt elején egyértelmibb
feladatleirast és szereposztast kaptak, ami javitotta
az egylttmikddés mindségét. Emellett rugalmasabb
id6keretet biztositottunk, mert a tanuldk eltérd
tempoban haladtak a technolégiak elsajatitasaban.
Ezek a finomitasok hozzajarultak ahhoz, hogy a
projekt egyre hatékonyabban mikdodjon, és
kdnnyebben adaptalhatéva valjon mas osztalyok vagy
intézmények szamara is.
A gyakorlat 6sszességében olyan modern, digitalis és
kooperativ tanulasi kérnyezetet teremt, amely az
informatika agazat szamara kiemelten értékes,
ugyanakkor sok elemében mas agazatokban is
eredményesen alkalmazhato.

Helyszin

Informatika szaktanterem

Sziikséges eroforrasok,
az adaptalas feltételei

Szamitogép, laptop, gépterem hasznalata




